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Brinquedoteca e suas Contribuicoes

Historico da Brinquedoteca

No Brasil, a brinquedoteca surgiu em 1971, quando foi
realizada uma exposicao de brinquedos pedagogicos,
direcionados aos pais de criancas ditas excepcionais, aos
profissionais e aos estudantes, mais especificamente no
Centro de Habilitacdo da Associacao de Pais e Amigos dos
Excepcionais (APAE), em Sao Paulo.
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A importancia da Brinquedoteca para o Desenvolvimento Humano

De acordo com SILVA et al, “na brinquedoteca,
as potencialidades e habilidades das criancas
sao despertadas e desenvolvidas de maneira
natural, sem forca-las a atividades que nao
gostam ou que nao Ilhe despertam interesse”.
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Educacao Infantil

A Educacao Infantil & definida na Lei de Diretrizes e
Bases da Educacao Nacional 9.394/96 (LDB) como a
primeira etapa da Educacéo Basica. Essa lei define que a
finalidade da educacéo Infantil € promover o
desenvolvimento integral da crianca até seis anos de
iIdade, complementando a acdo da familia e da
comunidade (BRASIL, 1996).
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A Importancia do Brincar na Educacao Infantil

Na Educacao Infantil, os jogos e brincadeiras possibilitam
as criancas se expressarem através da pratica diaria de
atividades dirigidas que as fazem desenvolver suas
capacidades motoras, cognitivas e sociais.
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O Brincar e a Saude Mental Infantil

Na visao de Melanie Klein (1975), a
natureza especial da mente infantil refere a
existéncia de relacoes. Na mente da
crianca, existe uma relacao intensa com os
objetos, na qual os bringuedos tomam uma
expressao plena de vida e de morte, de
sentimentos e fantasias e ocorrem
descargas da pulséao sobre esses objetos
personificados.
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O Brincar e os Problemas de Aprendizagem

Conforme Sara Pain (apud FERNANDEZ, 1991), observamos que o jogar € 0
aprender apresentam momentos analogos. Quando lemos um livro, no primeiro
contato com ele, trataremos de saber de gque se trata, observaremos o indice
para saber quais sao os temas, através de uma olhada rapida mediremos a
extensao e a densidade da tematica, fazendo assim um “inventario”. Logo,
trataremos de estabelecer relacdes entres os conceitos transmitidos pelo autor;
isto €, faremos uma “organizacao” do material. Somente no terceiro momento,
conseguiremos integrar essas relagcdes e conceitos aos N0SS0S esquemas
(conhecimentos anteriores e experiéncias). Somente aqui, entao, poderemos
apropriar-nos da experiéncia da leitura.
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Ceérebro, Consciéncia e Ludicidade

A ludicidade estimula e mobiliza as funcoes
neuropsicologicas, como: a atencéo, a percepcao
(auditiva, tactil, visual), a orientacao temporal e espacial,
a linguagem oral e escrita, a memaoria, as acoes
motoras, as praxias, o raciocinio, os calculos e as

funcOes executivas (planejamento, organizacao e
Inibicao). Ao mesmo tempo, integra 0s aspectos
psicoafetivo, cognitivo, motor, social e cultural do ser
humano (TEIXEIRA, 1995).
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Professor mediador.
O que eu preciso saber?




Conhecer seus
alunos: quem
sao, guantos
sao, guantos
anos tém,
onde vivem, do
gue gostam,
do que nao
gostam, quais
0S Interesses
desses alunos.
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Apoiado em
teorias e
diretrizes da
Educacao,
criar um
planejamento,

com objetivos
de

aprendizagem.

y

Pensar em
como colocar
em acao esse
planejamento,
lancando mao
de quais
Intervencoes e
com quais
recursos
fisicos.
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